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Vorwort
Die Turnierordnung (TO) regelt alle Turniere des Berliner SchachverbandeB®WY. (
Der Landesjugendwart, der Referent fur Frauenschach und der Referent fir Seméatensgeln ihren

Spielbetrieb entsprechend den allgemeinen Bestimmungen dieser Turnierordnuegen eig
Verantwortung.

Allgemeine Bestimmungen

81 Allgemeine Spielregeln, Verhalten der Spieler

(1) Die Regeln des Weltschachbundes (FIDE) sind Bestandteil dieser TO.

(2) Der BSV ist einer der Tragerverbande der gemeinsamen Turniere der Nardeeuts
Landesverbadnde (NDLV), deren Turnierordnung er anerkennt.

(3) Bei Einzelkampfen und an den einzelnen Brettern eines Mannschaftskampfes \Bied)enit

1, ein Remis mit 0,5 und ein Verlust mit 0 Punkten gewertet. Ein kampfloser Einze)swigd mit
einem Punkt und ein kampfloser Einzelverlust (-) mit 0 Punkten gewertet.

(4) Alle gespielten Turnierpartien werden entsprechend der Ausschreibungen DWZ- ode
ELO-ausgewertet, auch wenn Ranglisten korrigiert werden mussen, weit SpieteMannschaften
vorzeitig ausgestiegen sind oder Spieler am falschen Brett sal3en.

(5) Die Mannschaft, die mehr Brettpunkte erzielt hat, gewinnt den Wettkampf. Bei
Mannschaftskdmpfen wird ein Sieg mit 2, ein Unentschieden mit 1 und eine Niedetl@ge mi
Punkten gewertet. Das Verfahren bei Gleichstand zwischen Spielern oder Matemscdgdlt die
jewellige Turnierausschreibung, sofern diese Ordnung nicht eine ausdricklicimenBew} dazu
enthalt.

(6) Die Wartezeit fur BSV-Turniere betragt 30 min. Der zustandige Turnteffechiedsrichter kann
in begriindeten Ausnahmeféllen die Wartezeit verandern.

(7) Das Mitbringen eines ausgeschalteten Mobiltelefones zum Spielorstatige

(8) Dem Spieler ist es untersagas Turnierareal alkoholisiert zu betreten bzw. dort
alkoholische Getrankaus konsumieren.Der Spielbereich darf - auch von Gasten - nicht mit
alkoholischen Getranken betreten werden.
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82 Spielbetriek

(1) In Verantwortung des Landesspielleiters veranstaltet der BSV jalolggntie Turniere:

a.Berliner Einzelmeisterschaft (BEM)

b. Berliner Mannschaftsmeisterschaft (BMM)

c. Berliner Feierabendliga (BFL)

d. Berliner Pokal-Einzelmeisterschaft (BPEM)

e.Berliner Pokal-Mannschaftsmeisterschaft (BPMM)

f. Berliner Schnellschach-Einzelmeisterschaft (BSEM)

g. Berliner Schnellschach-Mannschaftsmeisterschaft (BSMM)

h. Berliner Blitz-Einzelmeisterschaft (BBEM)

i. Berliner Blitz-Mannschaftsmeisterschaft (BBMM)
Er kann diese Turniere - mit Ausnahme der BMM - als offene Turniere ausschreibenitene we
Turniere durchfihren.
(2) Der Landesspielleiter ist Hauptturnierleiter fur alle Turniere. BnKér einzelne Turniere
weitere Turnierleiter und Schiedsrichter einsetzen.
(3) Die Postadresse des Landesspielleiters und aller von ihm eingesetzteriélignist die
Geschaftsadresse des BSV.
(4) Turnierausschreibungen sollen mindestens vier Wochen vor dem in der jeweiligen
Ausschreibung genannten Meldeschluss den Vereinen zugesendet und auf der Homepage des BS\
veroffentlicht werden.
Turnierausschreibungen missen mindestens enthalten:

a.Art der Veranstaltung und Austragungsmodus

b. Spielort, Spieltage, Spielbeginn und Bedenkzeit

c. Turnierleitung und Schiedsrichter

d. Teilnahmebedingungen und Anmeldemodalitaten

e. Startgeld, erreichbare Ziele und Preise

f. die H6he des Reuegeldes
(5) Alle Turniere werden bei den dem \Veerband angeschlossenen Vereinen durchgefiihrt. Der
Landesspielleiter kann zu jedem Turnier oder fur einzelne Runden einen neutraletalaraysort
und einen abweichenden Spieltermin festlegen.
(6) Die \ereine kdnnen sich um die Ausrichtung einzelner Turniere - ggf. Klassenrogppe6 -
bewerben und kdnnen fur die Durchfiihrung eine Aufwandsentschadigung gemalf der
Finanzordnung des BSV erhalten.
(7) Anmeldungen von Spielern und Mannschaften zu Turnieren des BSV sind grundsatzlich von der
\ereinen vorzunehmen. Abweichungen davon kdnnen unter Festsetzung einer angemessenen
Gebuhr in den Turnierausschreibungen zugelassen werden. Spieler oder Mannschaftém, die nic
entsprechend der Ausschreibung angemeldet worden sind, dirfen am Turnier nicht teilngtmen. D
zustandige Turnierleiter kann Ausnahmen zulassen. Diese Spieler oder Mannszadaléa vor
Turnierbeginn die in der Ausschreibung festgelegte Bearbeitungsgebihr und dasdReuege
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83 Allgemeine Spielberechtigun

(1) An geschlossenen Turnieren dirfen die nach Mitgliederverwaltungsordnung aktigtedihit
der dem BSV angeschlossenen \ereine teilnehmen.

(2) Der Landesspielleiter hat fur alle Turniere unter seiner Verantwortsmguddriickliche Recht,
Spielgenehmigungen zu erteilen.

(3) Zu Turnieren des DSB oder der NDLV qualifizieren sich die bestplatzierteemkditglieder
(Spieler oder Mannschaften), die die Qualifikation nach der entsprechenden Turnierordnung
wahrnehmen kdnnen.

(4) Die Bildung von Spielgemeinschaften unter BSV-Vereinen ist zulassig.

(5) Jugendliche unter 16 Jahren kbnnen mit einer passiven Spielberecgting in der BMM
gemeldet und eingesetzt werden (Stichtag: 1. Januar des Jahres, in demBMM beginnt).

84 Einspruch und Widerspruch

(1) Gegen Malinahmen und Entscheidungen im Rahmen des Spielbetriebes kann schriftlich beim
Turnierleiter mit einer Frist von sieben Tagen Einspruch eingelegt werdeser Bietscheidet
erstinstanzlich auch selbst, wenn die Entscheidung von ihm getroffen wurde.

(2) Gegen Entscheidungen des Turnierleiters kann Widerspruch beim Landespmeilediner

Frist von sieben Tagen bei gleichzeitiger Zahlung einer Gebihr in Héhe von 25 € auf das Konto des
BSV erhoben werden.

(3) Innerhalb von vierzehn Tagen sind den Betroffenen Bescheide schriftlich unterd-odvden
weiteren Rechtsweg zuzusenden.

(4) Die Fristen beginnen bei Wettkdmpfen mit dem Spieltag, ansonsten mit dens Edpalés der
Entscheidung / des Protestes.

(5) Einspruch und Widerspruch missen den Sachverhalt, einen Antrag und die Begriindung in
verstandlicher Form enthalten.

(6) Einspruch und Widerspruch kdnnen bis zu einer Entscheidung jederzeit zurickgezogen werden
Die Gebuhren werden ggf. zurtickerstattet.

(7) Gegen Entscheidungen des Landesspielleiters konnen die Betroffenen geman 89 (2) der
Verbandssatzung den Vermittlungsausschuss anrufen.

85 Ordnungsmafinahmen

(1) Eingesetzte Schiedsrichter konnen Malinahmen nach Artikel 12.9 der FIDE-Sablachreg
ergreifen.
(2) Zustandige Turnierleiter und der Landesspielleiter kbnnen zusatzlich gegEim#sdspielern
und Mannschaften folgende Malinahmen ergreifen:
a.Abzug von Mannschafts- oder Brettpunkten
b. Erh6hung der Mannschafts- oder Brettpunkte des Gegners
c. Neuansetzung des Wettkampfs
(3) Spieler oder Mannschaften, die unentschuldigt zu einer Runde fehlen, werden aus dem Turnie
genommen, steigen grundsétzlich in die nachstniedere Spielklasse ab und zahlengkddiReue
Hohe von 50 €, das allerdings durch die Turnierausschreibung abgemildertesden kann. Ein
Fehlen in der letzten Runde in der BEM muss mit der Anmeldung zm Turnier erfolgen und
durch die Turnierleitung genehmigt werden. Ein Verursachen eing kampflosen Punktes wird
mit 20 € geahndet, wenn keine Ruckmeldung innerhalb 1 Stunde nach AblaugédWartezeit
am Turnierort erfolgt. Auf beide Ordnungsmal3nahmen wird verzichtet wenn eine durch
einen Arzt bescheinigte Krankmeldung nachgereicht wird.
(4) Spieler oder Mannschaften, die an zwei Tagen entschuldigt fehlen, werden ausrdem Tur
genommen.
(5) Angemeldete Spieler oder Mannschaften, die nach Ablauf der Wartezeit agrdmrni
erscheinen und Spieler oder Mannschaften, die das Turnier nicht ordnungsgemaf beenden, zahler
ein Reuegeld gemal? der Turnierausschreibung.
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(6) Fur Geldbuf3en, Geldstrafen und Reuegelder, die gegen Spieler oder Mannschafiediaganma
Turnierordnung verhangt werden, haften die Vereine dieser Spieler oder Mannschgdteibge
dem BSV.

Berliner Einzelmeisterschaft

86 Allgemeine Festlegungen

(1) Die Berliner Einzelmeisterschaft besteht aus den Klassenturnieren und dem
Qualifikationsturnier (QT).

(2) Die Spielberechtigungen fur die einzelnen Klassen werden jahrlich mit dechhke®dung zum
QT den \ereinen schriftlich bekannt gegeben.

(3) Nicht eingestufte aktive Spieler werden auf Antrag der Vereine entspteitiner Spielstarke
den einzelnen Klassen zugeordnet. Dabei gelten folgende Grundséatze:

DWZ / ELO Klasse
200 H

AIA A
I—\I—\I\JI\J
O|m|>|Z

Die Klassen M, A, B, C und das QT sind grundsatzlich geschlossene Turniere, dielKistssm
offenes Turnier.

(4) Der Landesspielleiter kann Spieler auf Antrag in eine héhere Klasse eémsofern sie nicht in
der laufenden oder vorherigen Saison abgestiegen sind.

(5) Spieler, deren Wertungszahl kleiner ist als die in Absatz 3 festgelegiere@, miussen ihre
Klassenberechtigung innerhalb von drei Jahren bestatigen. Nach Ablauf der Gidlegkeit
Klassenberechtigung steigt der Spieler automatisch in die nachstniedese &lta

(6) Der Berliner Einzelpokalsieger erhalt eine Spielberechtigung fur digabte des folgenden
Jahres.

(7) Wer durch die Teilnahme an offiziellen Meisterschaften des DSB, der BentSchachjugend
(DSJ) oder der FIDE verhindert ist, seine Berechtigung fur eine Spielklasseuwahmen, verliert
diese auf Antrag an den Spielausschuss nicht.

(8) Pro Spieljahr darf jeder Spieler nur einmal in einer der Klassen M, A, B odegl€nspi

87 Die Meister-Klasse

(1) Die M-Klasse wird jahrlich ausgetragen.

(2) Der Sieger erhéalt den Titel: ,Berliner Meister (Jahr)“

(3) Die M-Klasse wird bei bis zu zehn Teilnehmern als Rundenturnier ausgetragerel als
zehn Teilnehmern wird Schweizer System mit maximal 9 Runden gespielt.

(4) Die Bedenkzeit betragt je Spieler 100 min fur 40 Zige zzgl. 30 min fir den Rest tikes&\aie
30 s pro Zug vom 1. Zug an.

(5) Pro angefangene funf Teilnehmer steigt ein Spieler ab. Titeltragerl{@GNM) mit DWZ /
ELO > 2300 und Titeltragerinnen (WGM, WIM, WFM) mit DWZ / EL©2100 missen nicht
absteigen.

(6) Bei ungerader Teilnehmeranzahl darf der Turnierleiter einen Spieler nantemem

(7) Die weiteren Modalitaten regelt die Turnierausschreibung.
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88 Die Klassenturniere A — [

(1) Die Klassenturniere werden jahrlich als Rundenturniere in mehreren Gruppetragesgund
beginnen nach dem QT.
(2) Die Teilnehmerzahl je Gruppe soll 8 - 12 Spieler betragen. Die genaue AnzabibdEris
einer Gruppe bestimmt sich nach der Gesamtteilnehmerzahl einer Klasse und den
Durchfiihrungsangeboten der \Vereine.
(3) Hat ein Spieler mindestens eine Partie absolviert und tritt dann aus dem Zuningde;, erhalt
jeder seiner Gegner, der das Turnier ohne Rucktritt beendet hat, einen kampflosen Punkt, wenn e
nicht die entsprechende Partie gewonnen hat.
(4) Die Bedenkzeit je Spieler kann betragen
o 120 min fur 40 Zige zzgl. 30 min fir den Rest der Partie.
Beim Einsatz elektronischer Uhren kann folgende Bedenkzeit verwendet werden
o 90 min fur 40 Zuge zzgl. 15 min fur den Rest der Partie sowie 30 s pro Zug vom 1. Zug an.
o 90 min fur 40 Zuge zzgl. 30 min fur den Rest der Partie sowie 30 s pro Zug vom 1. Zug an.
o 100 min fur 40 Zuge zzgl. 30 min flr den Rest der Partie sowie 30 s pro Zug vom 1. Zug an.
(5) Aufstieg
o Bei 5 — 7 Spielern steigt der erstplatzierte Spieler, in der D-Klasse bedl@rSulie beiden
erstplatzierten Spieler jeder Gruppe in die ndchsth6here Klasse auf.
o Bei 8 — 12 Spielern steigen die beiden erstplatzierten Spieler jeder Gruppe inhdid dliere
Klasse auf.
o Bei 13 — 15 Spielern steigen die drei erstplatzierten Spieler jeder Gruppe inttBehbhere
Klasse auf.
o AuRRerdem geniigen 83% der moéglichen Punkte, analog der 7,5/9 beim Qualifikationsturnier.
(6) Spieler, die weniger als 35% der mdglichen Punkte erreicht haben, steigen ab.
(7) Bei 5 oder 6 Teilnehmern kann auch doppelrundig gespielt werden.
(8) Die weiteren Modalitaten regelt die Turnierausschreibung.

89 Das Qualifikationsturnier

(1) Das QT wird jahrlich ausgetragen. Es werden 9 Runden nach Schweizer Sygieln ges
(2) Folgende Qualifikationen kénnen erworben werden:

Erfolg Klasse

| Sieger [ M |
7,5 Punkt¢ M |
6,5 Punkt¢ A |
5,5 Punkt¢ B |
4,0 Punkt¢ C |

(3) Spieler des BSV, die eine Spielberechtigung fur die M-Klasse haben, durfenmifit a
teilnehmen.

(4) Die Bedenkzeit betragt je Spieler 100 min fur 40 Zuge zzgl. 30 min fiur den Rest tikes&\aie
30 s pro Zug vom 1. Zug an.
(5) Die weiteren Modalitaten regelt die Turnierausschreibung.
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Berliner Mannschaftsmeisterschaft

810 Allgpemeine Festlequngen

(1) Die Berliner Mannschaftsmeisterschaft (BMM) wird grundsatzlicEemraum zwischen dem
01. September und de®d. Mai des Folgejahres ausgetragen.
(2) Es werden Rundenturniere in Ligen und Staffeln gespielt.
(3) Der Sieger der Landesliga erhalt den Titel: ,Berliner Mannschaieené¢Jahr)*
(4) Die Wettkampfe der BMM beginnen sonntags um 09:00 Uhr.
(5) Die Bedenkzeit betragt

o in der Landesliga/Stadtliga: 100 min fir 40 Zige zzgl. 30 min fur den Rest der Paréie38ow

S pro Zug vom 1. Zug an,

o darunter: 120 min fur 40 Zuge zzgl. 30 min fir den Rest der Partie.
(6) Das \Vor- oder Nachspielen einzelner Partien ist nicht gestattet.
(7) Die Heimmannschaft hat an den ungeraden Brettern Schwarz und an den geraden Weil3.
(8) Der gastgebende Verein hat das fur den Wettkampf erforderliche Spi@inatausreichender
Menge und Qualitat zur Verfiigung zu stellen. Die Bretter sind zu nummerierenaingi€hkeiten
missen eine storungsfreie Abwicklung des Wettkampfes ermdglichen, gut bellftesteidrend
beheizt sein.
(9) Wahrend des Wettkampfes sollen die Spieler die Mdglichkeit haben, warme und kalte
nichtalkoholische Getranke zu erwerben.
(10) Wenn eine Mannschaft einen Wettkampf aufgrund einer Uberschneidung mit einer
Uberregionalen Meisterschaft verschieben moéchte, muss der Verein dies 4 Wocheginrod8g
zu verschiebenden Wettkampfes beim Turnierleiter beantragen.
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8§11 Schiedsrichtel

(1) An jedem Wettkampfort ist mindestens ein Schiedsrichter einzusetzen. Flinsi&tz Bes
Schiedsrichters ist die Heimmannschaft verantwortlich. Der Einsatz vordSetitern durch den
Turnierleiter der BMM hat ungeachtet obiger Festlegung immer \orrang. Wewaeden der BMM
zentral ausgetragen, ist der Turnierleiter der BMM flr den Schiedsricts&iz zustandig.

(2) Die eingesetzten Schiedsrichter sind den Mannschaften in geeigneter karmtlzel geben,
notfalls zu erfragen.

(3) Der Schiedsrichter hat die Richtigkeit der abgegebenen Aufstellungen zulleetraind ggf.
korrigieren zu lassen.

(4) Bei einem Streitfall entscheidet der Schiedsrichter. Dieser stlgt, dazu seine eigene Partie
zu unterbrechen (Uhren anhalten) und unmittelbar nach Beilegung des Streittdles wi
aufzunehmen.

(5) Gegen Entscheidungen des Schiedsrichters ist der Einspruch entsprechend dieser
Turnierordnung zulassig, besonders bei Entscheidungen nach Anhang G4+G5 der
FIDE-Schachregelrin der BMM+BFL findet nur Anhang G5 Anwendung.

(6) Der gastgebende Verein hat den kompletten Spielbericht an den Turnierleiedden.ie
Ergebnismeldung soll ihm spatestens drei Tage nach dem Wettkampf vorliegeéawleieg/ochen
nach dem Rundenbericht keine Ergebnismeldung vor, hat die Mannschaft des Gastgebers kampfl
verloren.

(7) Die von den Vereinen eingesetzten Schiedsrichter sollen mindestens egeelgidinz als

» turnierleiterMerbandsschiedsrichtef besitzen.

(8) Wor Beginn der BMM bietet der Spielausschuss fiir die von den Vereinen vorgesehenen
Schiedsrichter ohne giiltige Lizenz und die Mannschaftsleiter eine Unterweisdeg
FIDE-Schachregeln und den wichtigsten Bestimmungen der BMM-Turnierordnung an.

812 Klasseneinteilung

(1) Die BMM wird in Staffeln von jeweils 10 Mannschaften in folgenden Spielklassehgifithrt:
o Landesliga (eine Staffel)
o Stadtliga (zwei Staffeln)
o darunter vier Staffeln pro Klasse
o In den beiden niedrigsten Klassen sind Abweichungen mdglich.
(2) Die Zuordnung der Mannschaften in die Staffeln jeder Klasse erfolgt nach den
Mannschaftsmeldungen der Vereine mit dem Ziel, mdglichst ausgeglichefednStafbilden.
Kriterium ist der Wertungszahl-Durchschnitt der gemeldeten Stammihufgen. Die 4.
Stadtklasse wird nach regionalen Gesichtspunkten ausgelost.
(3) Neu gemeldete Mannschaften beginnen grundsatzlich in der untersten Spidlidasse
Spielausschuss kann auf Antrag Ausnahmen genehmigen.
(4) Bei Zusammenschlufd von \Vereinen beziehungsweise der Bildung von Spielgemeinschaft
gehen die Spielberechtigungen der einzelnen Vereine auf den neuen Verein bzw. die
Spielgemeinschaft tber.
(5) Es wird an 8 Brettern, in der 4. Stadtklasse an 6 Brettern gespielt.
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812 Meldungen und Ranglistel

(1) Eine Spielermeldung muf3 immer enthalten: Vlerein, Nachname, Vorname, $gielSe setzt
eine Eintragung in die Liste beim Referenten fur Mitgliederverwaltung voraus.

(2) Die Vereine melden bis zum festgesetzten Termin ihre Mannschaften und piefen Bir jede
Mannschaft kdnnen bis zu 16 Spieler, fir die unterste Mannschaft des \ereins bis zu 32 Spieler
gemeldet werden.

(3) Nachmeldungen sind unter Einhaltung der unter Absatz 2 genannten Héchstzahlen bis zum
Termin der 6. Runde mdglich. Sie miissen dem Turnierleiter zwei Tage vor dem begésicht
Einsatz vorliegen. Nachgemeldete Spieler werden der Rangfolge hinten angefiigt

(4) Jeder Spieler einer Mannschaft erhalt eine Codezahl, die aus zwei Dogpelmffteht. Die

erste Doppelziffer kennzeichnet die Nummer der Mannschaft und die zweite DdppédIeif
Nummer des Spielers.

(5) Fur jede Mannschatft sind alle Spieler aul3er den eigenen und den bis zu sechzehna&esten Spi
der ggf. nachfolgenden Mannschaft gesperrt.

(6) Wird ein Spieler in einer BMM-Mannschaft aufgestellt, ist er fir @keten Mannschaften in
dieser Runde gesperrt.

(7) Stammspieler von Mannschaften tUberregionaler Spielklassen sind fir die Biddtrge
Ersatzspieler von Mannschaften tUberregionaler Spielklassen konndar die BMM nicht
nachgemeldet werden.

(8) Nach einem Uberregionalem Einsatz ist ein Spieler fur die ndchste Runde MegeBpkrrt.
Mal3geblich hierfur ist der Termin, an dem tatséchlich gespielt wird.

(9) Nach Einsatzen an zwei Wochenenden in der 1. Schachbundesliga ist ein SpielerMMdie B
gesperrt.

(10) Nach drei Einsatzen in hoheren (auch Uberregionalen) Mannschaften ist einfipokder
verbleibenden Runden der tieferen Mannschaft gesperrt. Die Aufstellung einessSpidRahmen
eines Wochenendes in der 1. Schachbundesliga (einschlief3lich des Freitags) edhEiakatz.

814 Mannschaftsaufstellung und Aufnahme des Wettkampfes

(1) Der Mannschaftsleiter hat bis zum festgesetzten Wettkampfbeginn dieséfeftsaufstellung
beim Schiedsrichter abzugeben. Die Aufstellung muss die acht Spieler (in deftklaSse sechs
Spieler) mit Codenummern, Namen und Vornamen und die Unterschrift des Mannschitsleit
enthalten. Freilassen eines Brettes ohne Namensnennung gilt als unvollstanstigbkuAgfund

wird nach 816 (2) geahndet. Eine Mannschatft ist nur dann richtig aufgestellt, wenn die
Code-Zahlen der Spieler von Brett zu Brett grol3er werden.

(2) Die korrekten Aufstellungen sind mit Wettkampfbeginn auszulegen und kénnen danach nicht
mehr geéndert werden.

(3) Der Mannschaftskampf darf von einer Mannschaft aufgenommen werden, wenn diduigfstel
abgegeben wurde und mindestens vier Spieler (in der 4. Stadtklasse drei Spielsendrsived.

(4) Wird ein Spieler ohne Mitgliedsmeldung eingesetzt, verliert er kampflos.

(5) Ist ein aufgestellter Spieler gesperrt oder sitzt zu niedrig, \testidampflos.

(6) Durch vertauschte Bretter verliert nur der dadurch zu tief sitzende geta8patier kampflos.

(7) Tritt eine Mannschaft nicht an, erhalt sie keine Punkte. Die gegnerische Kaftrsbalt zwei
Mannschaftspunkte und die auf halbe Punkte aufgerundete Gewinnerwartung an Brettpunkten
(mindestens die Halfte des Maximums).
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81E Auf- und Abstieqg

(1) Uber die Platzierung innerhalb einer Staffel entscheidet:

a.die Summe der Mannschaftspunkte

b. die Summe der Brettpunkte

c. der direkte Vergleich

d. die Berliner Wertung aus dem direkten Vergleich

e.die Berliner Wertung aus allen Kampfen

f. das Los
(2) Der Rang von Mannschaften verschiedener Staffeln einer Klasse ergihissich a

a.Platzierung (bei Abstieg von hinten beginnend)

b. Summe der Mannschaftspunkte

c. Summe der Brettpunkte

d.das Los
(3) Bei abweichender Rundenzahl ist die Wertung ins Verhéltnis zu setzen.
(4) Aufsteiger in die Oberliga ist die bestplatzierte aufstiegsbageziMannschaft der Landesliga.
(5) Aus jeder Staffel steigen die beiden letztplatzierten Mannschaften aim sich entsprechende
Aufsteiger finden. Steigen mehrere Mannschaften aus der Oberliga ab, erhdhe sinhatil der
Absteiger jeder Klasse entsprechend.
(6) Durch Abstieg oder Rickzug frei gewordene Platze werden von Aufsteigern deniegiensn
Klasse besetzt.

816 Gebihren

(1) Unvolistandige oder verspatete Mannschaftsmeldung: 15 €
(2) Nichtantritt einer Mannschatft: 50 €
(3) Einsatz eines Nichtmitglieds: 50 €
(4) Einsatz eines gesperrten Spielers: 20€
(5) Freies Brett (ggf. zusatzlich zu Abs. 4; aul3er letzte Mannschaft, wenrdsie3. oder 4.

Stadtklasse spielt.): 10 €
(6) Unvollstandige oder verspatete Ergebnismeldung: 5€

(7) Far die letzten beiden Runden der BMM verdoppeln sich die Gebuhren.
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